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Doel van de les:   
Je leert met een spelletje de tafel die je nog niet kent. 
Het leukste is natuurlijk je eigen spel te maken.  

Dat is dubbelop leren: het spel maken / het spel spelen. 

 
Dit moet je doen 

Dit heb je nodig 

 De werkbladen 

 Computer   

 Stiften 

 Pen, potlood, liniaal 

 Dobbelstenen 

 Karton (als je zelf een bordspel 

wilt maken) 

 Gekleurd papier 

 Lijmstift  

 

 

1. Je maakt een spelletje van de tafel die je nog niet 
kent of die je extra wilt oefenen 

2. Op het werkblad vind je spelletjes voor de tafel van 
2, 3, 4 en 5 

3. De tafels 6, 7, 8 en 9 vind je in andere Knutzzels. 
4. Lees de opdrachten goed – vraag een maatje om 

samen met jou het spelletje te maken. 
5. Een spelletje kun je alleen spelen, maar misschien is 

het leuker en leerzamer een spel met z’n tweeën of 
met een groepje van drie of vier te spelen. 

 

Wil je zelf een bordspel maken, gebruik dan 

karton van bijvoorbeeld een wijndoos. Zo’n doos 

is vaak wel te krijgen in een supermarkt. 

 

De opdrachten en spelregels van jouw spel typ je 

in Word op een computer. 

 

Spelregels zijn handig om het spel goed te 

kunnen spelen. Maak er niet teveel. En zet voor 

elke regel een nummer. Dat leest gemakkelijk. 

 

: 



Werkblad 

Tafel 2 

Tafelmemory 
 Je hebt een sommenblad en een antwoordenblad. 

 Vergeet niet de spelregels op te schrijven. 

 

 

Tafel 3 

Driehoeken 
 Bedenk zelf hoe je dit spel gaat spelen 

 

 



Tafel 4 

Vier op een rij 
 Je hebt een blad met allemaal antwoorden van de tafel van 4.  

 Je speelt dit spel met z’n tweeën. 

 Je hebt nodig: 2 dobbelstenen en twee kleuren stiften. 

 Gooi met 1 of 2 dobbelstenen. Je gooit bijvoorbeeld 7. De som is 7 x 4 = 28.  

 Je zet een kruis door 28. 

 Wie heeft het eerst 4 op een rij? 

 Je mag ook andere spelregels bedenken – schrijf de regels wel op! 

 

 

Tafel 5 

Knikkerspel 
 Maak een knikkerbaan van melkpakken, toiletrollen, … 

 Voor de foto hieronder zijn 5 melkpakken gebruikt (1 pak = 2 huisjes) 

 Elke keer raak = een som maken op je tafelkaart 

 Wie heeft de meeste sommen? (met goede antwoorden) 

 

 



Tafel 6 

Bordspel 
 Kijk bij Knutzzel 69 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tafel 7 

Dobbelsteenspel.  
 Kijk bij Knutzzel 68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Tafel 8 

Okta 
 Kijk bij Knutzzel 70 

 

 

Tafel 9 

Bekertjes schietspel 
 Kijk bij Knutzzel 67 

 

 

 

 

 

 


